FALLAS COMUNES Y NO COMUNES DE UNA IMPRESORA 
1. Se arruga la hoja y no imprime porque se seca la tinta adentro.
2. Se tranca el carro en el costado porque esta mal el diseño de la tapa.
3. Desalineación de cartucho. 
4. Quemado de inyector de tinta.
5. Falta de lubricación del carro.
6. Falta lubricación de mecanismo.
7. Rodillos de goma de bandeja de alimentación vencidos o sucios.
8. Cinta de posición ilegible.
9. Correa de desplazamiento aislada.
10. Engranes aislados desgastados.
11. Cintas conductoras rotas.
12. Falla con alimentación DC adaptador.
13. Falla con alimentación CA enchufe.
14. Solidificación de tinta en el cabezal.
15. Zona de contacto de cartucho humedecida.
16. Se le rompen los pines de impresiones  por tanto uso y su impresión comienza a ser incompleta, después de esto es necesario su reemplazo por que la refacción cuesta en promedio el 80% del costo de la impresora.

17. Se le atora la cinta.
18. El tractor de arrastre de las hojas tiende a quebrarse de sus engranes.
19. El Teflón del fusor se rompe por mala calidad de la grasa o por usar papel con grapas.
20. Se atoran las hojas regularmente.
21. El cabezal tiende a quebrase por falta de lubricación.
22. Por exceso de suciedad "brinca" la lámpara del scanner haciendo mucho ruido.
23. Después de mucho uso y la tinta regada en el interior de ella se cubre la banda que hace la métrica de avance del cabezal muchas veces originando CERO impresiones y trabaja como loca jalando papel.
24. no toma papel y me arroja error de papel.
25. imprime saltado o me corta las letras.
26. se va hacia un costado y pega un golpe, también suena fuerte como algo trabado y me da error.
27. me bota error de tintas.
28. fallar la matriz, quedando algún elemento impresor atascado, pudiendo incluso doblarse, aunque es poco frecuente.
29. fallos en el sistema de arrastre de la cinta.
30. el rodillo de aplicación del tóner, provoca mala distribución del color.
FALLAS COMUNES Y NO COMUNES DE UN MONITOR

1. El monitor produce zumbidos o ruidos.

2. Conexiones flojas.
3. Imagen distorsionada.

4. La imagen esta borrosa.
5. La resolución de la pantalla; esto se debe a la incompatibilidad que tiene la computadora con el monitor o el propio driver que obtenga.
6. El apagado interno es decir que no apaga después de ya haber apagado la computadora ni porque presiones el botón de apagado sino hasta desconectarlo.
7. El alto calentamiento del monitor llega a ocurrir en algunos casos y al suceder esto (no llega a explotar a la mejor si a encenderse pero no pasa de ahí) dalla los cables de transmisión.
8. El alto consumo eléctrico hoy en día es muy raro ver que consuma mas de lo debido pero en monitores anteriores excedían su consumo (por la laminación del monitor no es adecuada y tiene a consumir mas).
9. Falta de amplitud o "altura" vertical. Mal funcionamiento de los circuitos de barrido Vertical o desajuste.
10.  Falta total de barrido Vertical. Puede deberse al no funcionamiento del oscilador o del circuito amplificador Vertical.
11. Mismo síntoma anterior, pero causado por la apertura o desconexión de las bobinas verticales del yugo.
12. Falta de linealidad horizontal. Mal funcionamiento de los circuitos horizontales o el Yugo.
13.  Falta de sincronismo horizontal y/o corrimiento de la frecuencia del oscilador. 

14. Imagen desplazada horizontalmente. Falla de circuitos de AFC (control automático de fase) o sincronismo horizontal.
15.  Imagen en forma de trapecio. Producida generalmente por espiras en corto en una de las bobinas del Yugo. 

16. Imagen en blanco y negro (sin color). Defecto en circuitos de croma. 
17. Falta del color rojo. Posible defecto en circuitos de croma o video, salida video rojo (OUP R) o en el TRC. 
18. Falta del color verde. Posible defecto en circuitos de croma o video, salida video verde (OUP G) o en el TRC. 
19. Falta del color azul. Posible defecto en circuitos de croma o video, salida video azul (OUP B) o en el TRC. 
20. Saturación de color rojo con líneas de retraso. Probable falla en circuitos de croma o video, etapa de salida video rojo (OUP R) o en el TRC. 
21. Saturación de color verde con líneas de retraso. Probable falla en circuitos de croma o video, etapa de salida video verde (OUP G) o en el TRC. 
22. Saturación de color azul con líneas de retraso. Probable falla en circuitos de croma o video, etapa de salida video azul (OUP B) o en el TRC. 
23. Franjas multicolores permanentes en la pantalla. Efecto típico, producido por deformación de la mascara de sombra del TRC, por lo general cuando ha sufrido un golpe. 
24. Efecto "Cola de cometa", corrimiento de los colores intensos o brillantes. Producido por debilitamiento del TRC, inadecuada polarización, o defecto en los amplificadores de video (OUT R, G, B). 
25. Manchas o áreas de la pantalla en las que los colores no son los correctos y/o predomina uno de ellos. Puede deberse a magnetización de la mascara de sombra del TRC, a deformación de la misma o desajuste de pureza. 
26. Imagen oscura, con poca luminosidad o brillo. Posible falla en la polarización del TRC, en los circuitos de video, luminancia, control de brillo o ABL. También puede deberse a "agotamiento" del TRC. 
27. Imagen con mucho brillo o luminosidad. Posible falla en la polarización del TRC, en los circuitos de video, luminancia, control de brillo o ABL (limitador automático de brillo). 
28. Imagen borrosa. Defecto o desajuste de la polarización de Foco del TRC. 
29. Señal muy débil, con "lluvia" o "nieve". Posible defecto en el sintonizador (tuner), entrada de antena o en circuito de control automático de ganancia (AGC). 
30. No hay video, hay trama o barrido (raster) normal. Si hay sonido, posible defecto en circuitos de video. Si no hay sonido, posible defecto en circuitos de FI. 

[image: image1]


